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Project Canvas 
für die Lehre

Datum:

Lehrveranstaltung:

Projektgegenstand
Worum geht es im Projekt?

Welche Teilnehmenden hat das Projektteam?

Welche Personen/Institutionen sind noch
am Projekt beteiligt?

Team
Auf welcher theoretischen Grundlage/ 
wissenschaftlichen Theorien basiert 
das Projekt? 

Was beinhaltet das Projekt?

Theoretischer Hintergrund

Was genau soll am Ende des Lernprozess als Ergebnis abgegeben werden?   

Ergebnis

Stakeholer
Welche Anforderungskriterien werden an das 
Projektergebnis gestellt?

Wann muss das Team welche Informationen 
mit der Lehrperson/  im Plenum  etc. teilen?

Was wird benötigt an

 … Arbeitsmitteln (inkl. Software)

 … Materialien?

 … Methoden und Modellen? 

 … Workspaces für die digitale 

Zusammenarbeit?

Welche unerwarteten Ereignisse könnten das 
Projekt

Tipp: Sicher eintretende und beein�ussbare Ereignisse
snid als UMFELD-Bedingungen zu beücksichtigen.

Ressourcen

Umfeld Etappenziele

Projekttitel

Qualität

Zeitliche Ressourcen

Welche Rollen haben die Teilnehmenden im 
Projektteam?

In welcher Weise sind sie in das Projekt 
involviert?

Welche Entscheidungen müssen im Projekt 
getro�en werden?

Wann sollen die Teil- oder Zwischenergebnisse 
in der Lehrveranstaltung präsentiert werden?

Wo kann das Team Unterstützung �nden 
(Personen/Einrichtungen an der Hochschule? 

Was beinhaltet das Projekt nicht?

 … virtuellen Besprechungsräumen?

Warum ist das Projekt wichtig und bedeutsam?

Welcher zeitliche Aufwand soll für das Projekt veranschlagt werden?
Wie viele Arbeitstre�en soll es geben?

Welche Ziele werden mit dem Projekt 
verändert?

Vision

Inwiefern wird das Projekt die Zukunft
verändern - und für wen?

Risiken/ Chancen

Budget

… Produkt/ Prototyp

… Text/ Medium

… Skizze/ Entwurf / Präsentation/ Pitch

Gibt es Zwischenergebnisse, die erreicht 
werden sollen?

Wie erhält das Team Feedback zu seinen
Zwischenergebnissen?

Welche bekannten Kräfte (Ereignisse,
Bedingungen, Menschen) wirken auf 
das Projekt?

 … als Rückenwind?

 … als Gegenwind?

Wieviel Geld würde benötigt w
erden um das Projekt umzusetzen?

… gefährden?
… be�ügeln?Gibt es Literaturquellen? 

Was wird für den Projektstart benötigt (z. B. Vorbereitungen, Dokumente)?
Wann muss das  Endergebnis abgegeben werden?


