ONLINE FACHTAGVNG ESCAPESPIELE IN DER LEHRE
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Stiftung

Innovation in der
1R Hochschullehre

Miro Board Hinweise

Ctick i ofec

Wick fr‘e Hinweice:

1. Nur sigene KarteniBildenTexie bearbeiien
2. Madf dem Boand keine perstnlichen Daten hinksdacosn Die
Ergebniz=e werden nach der Tagung vend

weroffentichl.
3. Sie brawchen sich das Board folglich awch nichi abepsichem. Es
T 4. Bille achien Sis auff sinen respeidunlien Limgang milsinandies




Format

Auch Ratsel und
analog Storrytelling
denkbar? filir
Erstzemesier

POF pder anling GIMP
{wna, aber mil kompalibles
peringem Aulwand Forrmal [iichl

Escapegame

fiir den
Prasenzunte
rricht?

[acapegame als
Mdglichkeil Infualie
ou ves malteln - also

michL nur als
Arwendungsmdglic
hikeil?

Wie motvieren sie
die Studieranden?
Bkinds of Fun,

Belohnungssyste
M.

Wie wurden
Hinmweissysteme
I Hillen
wersiecke /
realisisr?

Wie wurde das
Spiel in das
g=zamie
Semester
gingebate’?

Gibt ez
auch einen
Multiplayer

Anszatz? -

[als kaine
VidenSegueneen]

Welche
Mechansmen
konaer i

Wie wurde das
Spiel in der
Waorlesung
Incegriert? Maoodle realisiert

werden? Und wie?

Was gibt es fir
alrernative
Tools aular
HEP?

wie motiviert man
Studierende zur

Teilnahme? Wenn
sie freiwillig ist?

Was nicht passieren darf....

Sollze nicht
frustrieren

Schwierig:
leicht genug fir Doofe,
anspruchsvoll genug
for Schlaue

jeder hat Zugrill
aull Pholashap)

Tipgs for
Phatoshog
AlLesnative:

bilLps:henere o

Warum nicht die
Spudierenden seloer
dazu bringen einen

Escaperoom zu

Eg=stalten? —-»
Flipped Classroom

Sonstiges

Verticfung des
Inhiadzs auf
spielerische
Welse

P Kommunikation
J/ Arpumentation
I Rhetorik /
Prasentation

intrinsische
Motivation

Wicderholung des
Micculinhals aks
ZI..SGITE_W-'MSLFE

Fachdidaktizche
Theorien

Software
Schulung




1. Thre Erfahrungen zum Thema Evalueation

) Wahben Sie eanen "Stelbserineter”

bl Haben Sie bereis Drlahru il dern Cvaluation

Hoch nie t:! n Ich evalulaTo
gemaCht h ) TRREITARIE

£) Wie vieliZlLig sind lhre Dvaluationsmethoden?

Ich nutze @l ﬂ Ich
immeT das exparimentisTe
Salba aft

) Wenn Sie bereits evaluiert habesn, wis viell3llig sind ihre
Cvaluatisnsgepensiinde? Sehreiben Sie kure sul um
was 25 sich dabei gehandell hat (Projekt, Vorlesung, ete)

Evaluationswerkzeuge
Wie meden Sie bislang? Weldhe Methaden Verwanden Sie?

) Sarmrveln Sie ifre verwendelen Dvalualionswerkoeuge, sowie dessen Vor- und NMachieile

bl Platzieren Sie ihre Stelbvertreter aul den 'Werkseugen, die Sie am gesignetsten [Gr die
Dwalualion von *Spielipall™ am gesignetsten hallen

TR ™
T Tl

L
m ELH
WhHOeoDHE ™ & L4

2, Ziele der Evaluation
Was wollen wir messen? Wie 13450 sich Spielspal bewerten? Oberlegen sie gich jeweils 3 Tele sines Larmspiels und halten Sie diesein der Mole-Reihe mit ihrem
Stelherireter el ] i ]

) Scheeiben Sie stichworlartig aul, was filr Sie die wichtigsten Ziele der Cvaluation sind . .
n

Plalzieren Sie ihren
Stelvertrater sul

den Tielen, die Sie €] Num werden aus den eirncelnen Zisken "Cluster” gebilda.
arm widhligsten
finden
Motivation Interesse am Fach
b} Was sind die wichtigsten Ziele gines Lernspisls und wie lassen diese sich evabuieren? - . . .
J

Uberfachliche Kompetenzen

Verstandnis des Fachs

Risiken bei der Evaluation Vernetzung

Was karm widere Evalualion negatin beeinflussen? Wislche Fakioren miasten wir
Beachten?
a) Welche potensiellen Risiken und Heraushorderungen kinnen bei der Cvalualion van

Lesnspielen aulireten?

_mﬁ Spielspal
crmisighen
Forderung personaler Fahigkeiten
e

d} Welche Ahnlichkeiten § Dopgelungen Tallen aul? Welthe Tele wurden wan dis Gruppe
Al becprders sinrmeoll eracite?

Er) 'wVie kdnnten disse Risiken/Heravslorderungen e Qualildl der Draluation Desmfluscen?

] Weldhe Schritte kimnnen uilermanmien warden, wn diete Risfen/Herauslordarungen
£u minirnseren oder s bewalligen?

anl]



’ Begrifung Erster Schauplatz
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Wahlen Sie sich ein Ratsel aus.

Uberlegen Sie, wie dieses Rétsel
mit Inhalten aus lhrem

Themengebiet aussehen konnte.

Wahlen Sie einen spezifischen
Aspekt aus, den Sie damit
vermitteln wollen.

Halten Sie stichwortigartig auf
einem Kartchen fest, wie lhr
Ratsel funktioniert.

Stellen Sie Ihr Ratsel im Plenum
vor und geben Sie Feedback zu
den Ratseln anderer.

Ermmtel von Plagiale erkennen
Fficgediagnosen - pladathangig

gestalten (je nach

T andere Aussapen)

Arten von

Dyspnioe
erhdhren

miro



(1]

Wabhlen Sie sich ein Ratsel aus.

(2]

Uberlegen Sie, wie dieses Rétsel
mit Inhalten aus lhrem

Themengebiet aussehen konnte.

Wahlen Sie einen spezifischen
Aspekt aus, den Sie damit
vermitteln wollen.

[ 8]

Halten Sie stichwortigartig auf
einem Kartchen fest, wie Ihr
Ratsel funktioniert.

T

Stellen Sie Ihr Ratsel im Plenum
vor und geben Sie Feedback zu
den Ratseln anderer.

miro





