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Wie nutzt man diese Vorlage?

 |hr habt drei Superheld*innenvorlagen zur Auswahl. Jede*r von euch fUllt eine eigene
Vorlage aus.

* |hr konnt die Folien duplizieren, so dass jedes Teammitglied eine eigene
Superheld*innen-Folie bekommt.

* \WWer mochte kann auf Seite 6 ein Logo/ Emblem auswahlen und individuell gestalten und
es auf der eigenen Superheld*innenfolie einflugen. Alternativ konnt ihr mithilfe von lcons
und Formen auf einem digitalen Whiteboard auch eigene Logos bauen.

 |hr konnt das Bild eurer Superheldin/ eures Superhelden schmucken oder durch ein
anderes Bild ersetzen.
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Name:

Du kannst entweder eine
bekannte Superheldenfigur
wahlen oder dir selbst eine

ausdenken.

N

Superpower:

Wias ist deine Version von 1.
Telekinese, Unsichtbarkeit oder
Ubermenschlicher Starke? z
Egal ob fachliches Wissen oder ®

personliche Starken - Was
kannst du besonders gut und 3

) . h [ J
bringst es ins Team ein?

Sidekick or Gadget:

Nemesis:

Auch Superman hat seine Schwachstelle- Kryptonit!
Was ist deine Schwachstelle? Wo brauchst du evtl.
Hilfe? Was sollte bei der Teamarbeit nicht passieren?

Wen oder was brauchst du, um gut
arbeiten zu kénnen?
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______
_____

: ]
oder es auf der eigenen einfuge

auswahlen und individuell gestalten
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Autgabe 1:

« Jedes Teammitglied fullt eine Vorlage seiner/ ihrer Wahl aus.
Dafur habt ihr 10 Minuten Zeit.

» Stellt euch anschlieldend gegenseitig eure Superhelden vor.
(Pro Person 2 Minuten)
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Autgabe 2:

» Betrachtet noch einmal genauer eure unterschiedlichen Superhelden-
Fahigkeiten (Feld: Superpower). Wie konntet ihr in eurem
Superheldenteam die anstehenden Aufgaben sinnvoll und gerecht
verteilen?

» Sprecht daruber und fullt die folgende Folie Uber euer Team aus. (Dafur
habt thr 1bmin Zeit)
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Flige hier dein
Logo oder Bild
ein.

Flige hier dein
Logo oder Bild
ein.

Flge hier dein
Logo oder Bild
ein.
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Flge hier dein
Logo oder Bild
ein.

Name:
Verantwo

Flige hier dein
Logo oder Bild
ein.

Flige hier dein
Logo oder Bild
ein.




Aufgabe 3:

» Betrachtet noch einmal genauer die Felder (Sidekick und Gadgets sowie
Nemesis)

» Diskutiert, was jede*r Einzelne bel der Teamarbelt braucht und wozu ihr
gemeinsam Regeln festlegen wollt. (Dafur habt ihr 1T5min Zeit)

« Hierbel konnt ihr z.B. besprechen wie ihr miteinander kommunizieren oder
wann und wie ihr euch treffen wollt. Auch konntet ihr uberlegen, bis zu
welchem Zeitpunkt ihr Aufgaben erledigt haben wollt bzw. wie ihr
feststellt, dass Aufgaben zur Zufriedenheit aller erledigt sind.

« Schreibt mindestens b Teamregeln fur die Zusammenarbeit auf der
Folgenden Folie auf.
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Von;

Teamregeln

=

Teamregel 3:

Teamregel 1: izbﬁfJJ

Teamregel 4: Teamregel b:
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