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Brainstorming – schnell gemacht!
Dieses Material entstand im Rahmen des Projekts: „Agile Methoden 
in digitalen Lehrveranstaltungen“ 
(https://www.ostfalia.de/cms/de/zell/projekte/aggit)  
Das Material ist lizenziert unter der Creative Commons Lizenz CC BY-NC-SA (4.0). 
Weitere Materialien für agile Lehre finden sie unter 
https://xwiki.sonia.de/wiki/ostfalia/view/AGGIT/
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Vorbereitung:

Dieses Material entstand im Rahmen des Projekts „Agile Methoden in digitalen Lehrveranstaltungen“ (AGGIT) an der Ostfalia HAW und ist lizenziert unter CC BY-NC-ND (4.0)) 

Vorab:

Durchführung online: Digitale Whiteboards für jede Gruppe mit ausreichend digitalen Haftnotizen 
und Klebepunkten zur Verfügung stellen.

Durchführung in Präsenz: Whiteboards oder Flipcharts, Stifte, Post-Its und 3 Klebepunkte pro Person 
bereitstellen.

In der Lehrveranstaltung: 

• Gruppen von 4-6 Studierenden einteilen.

• Ggf. pro Gruppe eine*n Timekeeper*in festlegen. (Alternativ kann die Lehrperson auf die Einhaltung der 
Zeit achten.)

Die Timkeeper*innen sind dafür verantwortlich, dass die angegebene Zeit für die einzelnen 
Aufgaben/Abschnitte des Brainstormings nicht überschritten wird. Sie haben die Uhr im Blick und 
weisen das Team darauf hin, wann es zur nächsten Aufgaben übergehen muss. 

• Wecker, Stoppuhr, „Time Timer“ o.ä. nutzen.



Aufgabe 1: Sammeln von Ideen (Zeit: 5-10 min)
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Regeln für das Sammeln:

Jede*r arbeitet erstmal allein. 

Jede Idee wird auf eine Haftnotiz/ein Post-It geschrieben.

„Quantität vor Qualität“ - Sammeln Sie so viele Ideen wie möglich und schreiben Sie diese auf.

Keine Bewertung: Denken Sie dabei nicht über den Wert, die Umsetzbarkeit etc. der Idee nach. Kritik, 
Kommentare, Bewertungen oder Vorurteile zu Ideen anderer Studierender sind zu vermeiden.

Arbeiten Sie gegebenenfalls mit Visualisierungen (Skizzen etc.), wenn es schwierig ist die Idee zu 
beschreiben.

Weiter-Brainstormen: Wenn Sie keine neuen Ideen mehr haben, machen Sie trotzdem weiter. 
(Beim Brainstorming kommt es nach einer anfänglichen Phase, in der viele Ideen fließen, oft zu einer Pause. Es 
lohnt sich sehr, diese Pause auszuhalten.) Greifen Sie zum Beispiel Ideen von anderen auf und entwickeln Sie 
diese weiter.



Aufgabe 2: Sortieren der gesammelten Ideen (Zeit: 10 - 15 min)

• Bestimmen Sie eine Person, die alle Haftnotizen/Post-Its vorliest.
• Bei Unklarheiten erklärt die Person, welche die Haftnotiz geschrieben hat, was damit gemeint war.

• Wenn möglich sortieren Sie Haftnotizen mit ähnlichen Inhalten zusammen.

• Entscheiden Sie im Team welche Haftnotizen eventuell sofort entfernt werden können, weil alle Teammitglieder das so 
empfinden. Haftnotizen über die Uneinigkeit besteht, bleiben hängen.

• Sie können die Haftnotizen auch in einer 2x2 Matrix (Beispiel 
rechts) gruppieren. Das hilft dabei die „besten Ideen“ zu 
finden.

Sortiert werde kann z.B. nach Wichtigkeit und Machbarkeit 
(Sehr wichtige und gut umsetzbare Ideen kommen nach 
oben rechts, unwichtige und schwer umsetzbare Ideen 
nach unten links usw.).

Dieses Material entstand im Rahmen des Projekts „Agile Methoden in digitalen Lehrveranstaltungen“ (AGGIT) an der Ostfalia HAW und ist lizenziert unter CC BY-NC-ND (4.0)) 



Aufgabe 3: Auswählen der „besten“ Ideen (Timebox 5 min)

Nutzen Sie ein Dot Voting, um die „besten Ideen“ auszuwählen.

• Jedes Teammitglied erhält drei Klebepunkte. Diese sollen auf unterschiedliche Ideen geklebt werden. 

• Wenn Sie nur eine Idee gut finden, können Sie dieser Idee auch zwei Punkte geben und den dritten Punkt nicht 
benutzen.

Die Idee mit den meisten Punkten gewinnt.

Gibt es mehrere Ideen mit gleichvielen Punkten, 
sprechen Sie im Team welche 1-2 Ideen Sie 
weiterverfolgen wollen. Halten Sie die Idee 
schriftlich fest oder malen Sie einen Rahmen um 
die entsprechende Haftnotiz.
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